
 
АТРЕЙ 

 
Название мира: Атрей 
Тип звезды (время перезарядки): F4V (175 часов) 
Расположение в системе: 3 
Дней до прыжковой точки: 16 
Перезарядочные станции: зенит, надир 
Число спутников: 1 (Вендиго) 
Гравитация на поверхности: 1.0 
Температура экватора: 45оС (джунгли) 
Площадь водяной поверхности: 70% 
Процент и уровень развития местных форм жизни: 10%, млекопитающие 
Население: 
5,391,000,000 (3025) 
8,000,000,000 (3063) 
8,398,000,000 (3067) 
Тип станции ГИГ: А 
Номинальный правитель (3067): герцог Томас Марик 
Уровни социоиндустриализации: 
А-А-B-A-D 
Континенты: Иония, Корин, Ланан, Палтос 
Крупные населенные пункты: Атрей-Сити, Семидам 

ОБЗОР: 
Атрей был заселен в 2160-м году, в годы Исхода, став одной из самых отдаленных от Терры крайнесторонних обитаемых планет. Несмотря на значительные разнообразие и запасы ресурсов, Атрей избежал повальной индустриализации, что явилось главной причиной по которой в 2271-м Договором Марика он был объявлен столицей только что образовавшейся Лиги Свободных Миров. Атрей оставался настоящим раем дикой природы, чьи немногие крупные населенные пункты были разбросаны по планете, окруженные огромными лесными заповедниками и поместьями богатых дворян. Другой причиной, по которой делегаты выбрали Атрей, была его столица, Атрей-Сити, являвшаяся одним из немногих городов, который развивался не по строгому плану и потому казался более благоприятным местом для размещения правительства, нежели строгие города Орьенте, Марика и Регула. 

Столица планеты и Лиги, расположенная на островном континенте Иония, известна своим неповторимым шармом. Даже в годы Наследных войн, поток туристов, ехавших в "город мечты" не иссякал. В архитектуре Атрей-Сити, раскинувшегося на дюжину холмов, сочетаются десятки различных стилей, от неоклассики до минимализма. Правительственный район расположен в северной части города. Почти все здания в нем построены из классического белого мрамора и хромированной стали, многие сооружения сохраняются еще со времен масштабных строительных програм, детищ Генерал-капитана Джулиано Марика (2249 - 2319). Долгие годы основной деятельность населения города, в которой было задействовано около 40% всего его населения, было проведение государственные церемонии: поставка провизии для банкетов, обслуживание техники правительственных кортежей, шитье флагов и других украшений для официальных визитов и полировка пуленепробиваемых окон из алмазного стекла на правительственных зданиях. Еще 20% населения было занято во вспомогательных областях, обеспечивающих работу правительства, например, техническим обслуживанием его масштабных компьютерных систем. 
Туризм остается второй статьей доходов Атрей-Сити, чьи достопримечательности, такие как Технологический музей Лиги, Межзвездный ботанический сад и Ривский институт изобразительных искусств, ежегодно привлекают десятки тысяч людей. В столице расположена масса дорогих ресторанов и отелей. 
Второй по размеру город планеты, Семидам, вырос вокруг завода по производству аэрокосмических истребителей, доходы от которого дополняли прибыли местных рыболовных предприятий. 

Несмотря на то, что на Атрее расположено больше корпораций, имеющих военные контракты, чем на любой другой планете Лиги, лишь малая часть населения работала на этих предприятиях. Причина была проста: расположенные на Атрее заводы не очень велики и производство на них имеет высокий уровень автоматизации. 

Так было до Вторжения Кланов, которое изменило всё на этом мире, столь необычайно тихом для столицы Наследного Государства. Растущий спрос на вооружение превратил Атрей из пасторальной идилии в бурный центр военной промышленности. Корпорации выкупают огромные участки земли, взивинчивая на них цену до небес. Привлеченные перспективами высокооплачиваемых работ на новых фабриках, чье число продолжает увеличиваться, люди стекаются на Атрей быстрее, чем в его городах успевают создавать условия для их проживания. Шумный, суетливый и интенсивно развивающий, Атрей воплощает все лучшее, и худшее в промышленном буме, который переживает Лига. Высокие уровни иммиграции приводят к перенаселению, последовательное уничтожение областей дикой природы наносит непоправимый вред местной популяции птиц и насекомых, и все виднее становится цена, которую приходится платить за процветание. Тем не менее, экологическая катастрофа еще не грозит Атрею и большинство кореных жителей спокойно относится к шумам и запахам активной урбанизации. Многие воспринимают эти неудобства с гордостью, как перспективы появления новых возможностей. Другие же с удовольствием вспоминают, каким был Атрей не так давно, и оплакивают утрату планетой своего спокойствия и красот природы. 

Одним из слабых мест планеты считается, что она слишком полагается на импорт товаров, особенно продуктов питания, так как предприятия пищевой промышленности, преимущественно располагающиеся на холмистых континентах Корин и Ланан, не могут вдоволь обеспечить растущее население планеты. В течение почти двух сотен лет непрекращающихся военных действий, на Атрей никогда не ступала нога захватчика, однако жители планеты боятся блокады даже больше чем вторжения. 

Четвертый континент Атрея, гористый Палтос, почти не заселен и избежал значительной индустриализации, в первую очередь благодаря поместьям богачей и знаменитостей, разместившихся на горных склонах и идиллистических равнинах. 

ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТИ: 

Дом Правительства 
Дом Правительства, в котором расположен парламент и администрация Генерал-капитана, является прекрасным примером посттерранского архитектурного стиля образца 23-го века, с его великолепным изогнутым карнизом, подчеркивающим феррокритовый фасад, отделанный хромомированной сталью и мрамором. Это единственное сохранившееся из изначальных правительственных зданий пяти Государств-Наследников (столицы Федерации Солнц, Синдиката Дракона и Капелланской Конфедерации были перенесены, а правительственное здание Лиранского Содружества было разрушено во время землятресения). 

"Цитадель" 
Штаб-квартира SAFE, известная как "Цитадель", расположена в лесах, в тридцати километрах от Атрей-Сити. Этот комплекс, имеющий облик построенного из стали и бетона средневекового замка, является нервным центром всей организации. Замок окружают восемь бункеров, каждый из которых находится на расстоянии пяти километров и соединен с другим посредством маглев-поездов и туннелей, достаточно широких, чтобы через них можно было бы перебрасывать боевые мехи. Попасть в Цитадель можно лишь через два маглев-туннеля. Согласно информации агентов ВульфНета, один ведет прямо к летней резиденции Генерал-капитана, а второй к секретному мини-космопорту, специально предназаченному для тайных перелетов ВИП-персон. 
На Атрее также располагается подготовительное учебное заведение SAFE, Атрейская Разведывательная Комиссия. АРК находится на острове в замерзающем океане на северном полюсе планеты. 

"Гнездо" 
Командный центр Орлинного Корпуса, элитного ударного отряда SAFE, расположен на Вендиго, единственном спутнике Атрея, безжизненном и непривлекательном куске камня, схожим с единственным спутником Терры. Засекреченная база, известная как "Гнездо" спрятана в жерле давно потухшего вулкана. На вершине кратера установлено несколько оборонительных орудийных сооружений, а в глубине его находится космопорт Орлинного Корпуса. Собственные дропшипы и прыжковые корабли Корпуса покидают и заходят в систему через пиратские точки. "Гнездо", единственная известная база Орлинного Корпуса, служит одновременно и командным пунктом, и центром подготовки бойцов. Также он является резервным штабом командования, в случае если Атрей окажется атакован врагом (что было почти немыслимо до атаки Слова Блейка в 3068-м). Окружающий комплекс вакуум лучше чем что-либо препятствует появлению в этом сверхсекретном учреждении шпионов или дезертиров. 

ОСНОВНАЯ ПРОМЫШЛЕННОСТЬ: 

"Деллер, Бинэм энд Фаутс" 
Основная продукция: 
дропшипы (Gazelle, Mammoth, Hannibal) 
"Имстар Аэроспейс" 
Основная продукция: 
аэрокосмические истребители (Cheetah [25]) 
военные корабли (Agamemnon-class Heavy Cruiser) 
"Император Отэматик Вепонри" 
Основная продукция: 
баллистическое ворружение 
"Карреньо Лайф Сайнсес" 
Основная продукция: 
лекарства, биоинженерия 

ФЛОРА И ФАУНА: 
Никакой особой информации о атрейской флоре и фауне нет. Развитая рыболовная индустрия подразумевает большое количество промысловой рыбы. 

ГАРНИЗОН: 

3014 
- 3-й гвардейский Свободных Миров 
регулярный / надежный 
- 4-й орьентийский гусарский полк 
регулярный / надежный 

3025 
- 4-й орьентийский гусарский полк (подполковник Джедди Карвер) 
регулярный / сомнительный 

3050 
- 4-й орьентийский гусарский полк (полковник Шерри Драгу) 
регулярный / сомнительный 

3054 
- 4-й орьентийский гусарский полк (полковник Шерри Драгу) 
регулярный / сомнительный 

3059 
- 1-й полк Рыцарей Внутренней Сферы (полковник сэр Пол Мастерс) 
элитный / фанатичный 

3067 
- 8-й легионерский Свободных Миров (генерал Беатрис Сиблейрас) 
регулярный / надежный 
- 1-й полк Рыцарей Внутренней Сферы (полковник дама Кларисса Бойер) 
элитный / фанатичный

